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-おことわり 

商品の企画 • 生産には万全の注意を払っておりますが、万一誤動作などを起こすような場合がござ 
いましたらおそれ入りますが弊社までご一報ください。なお、ゲーム内容についてのお問い合わせ 
には、原則としてお筌えできませんのでご了承ください。: ^ 
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ゲーム概 


新本格ミステリの第1人者である綾辻行人のベストセラー小説「館」シリーズ。 
このゲームは、そのシリーズ第1期にあたる『十角館の殺人』『水車館の殺人』 
『迷路館の殺人』『人形館の殺人』 『B 寺計館の殺人』の 5 編をモチーフにした、画期 
的な□ールプレイングゲームです。 

異色の世界観の下に緻密なストーリーが展開します。不可解な謎、忍び寄る恐 
怖、エキサイティングな戦闘と冒険、そして衝撃の，結末……！ 

綾辻行人自身がオリジナルブロットを作成。ポリゴン技術を駆使したリアル 
な映像と凝りに凝った音楽。かつて経験したことのないゲーム世界が、あなた 
を待ち受けます。 



綾辻行人プロフイール 

1960年生まれ。京释大学教育学部卒業、同大学院博士課程修了。 
大学時代は京大推痛小説研究会に所属する。大学院在籍中の 
1987年、十角館の殺人;(講談社)を上梓し、作家デビュー。「新 
本格派」と呼ばれる本格ミステリ復興ムーブメントの端緒となる。 
『水車館の殺人』『迷路館の殺人』『人形館の殺人』と続く本格ミステリ 
「館 」 g リーズで若い読者の大きな支持を受ける一方、『殺人鬼』『眼 
球綺譚』などではホラーにも意欲的に取り組む。1992年、『時計 
館の殺人』で第45回日本推理作家協会賞を受賞。 

ゲームフリークとしても知られ、本ゲームでは原作 • 原案 • 監修に 
加え、みずからシナリオの執筆にも参加している。 




『十角館の殺人』『水車館の殺人』 
『迷路館の殺人 j 『人形館の殺人』 
『時計館の殺人』『黒猫館の殺人.; 
(講談社文庫） 








世紀末も閩近に迠つたこの世界、この国で， 
いつし；0、人々は〈夢〉を見なくなっていた。 



白分たちの生き S 世界:^…… 

棻き上け73文化が\文明：^、 

どのような未束へ向かつて疾走しつつあるの:0、。 

それが’あまりにも 

明らか t なってしまつた今…… 

いったいどラして、 


乃、つてのよつ I こ甘い夢を 

夢見続け5 C t ができ S だろう。 


人々は〈夢〉を見なくなった 

だが 、しかし…… 






いずれ来た S べき未来の姿を、 

逃れようのない減びの影を、 

決して悟らせまいヒ甘 S かのように、 
〈現実〉はさながら 

退いつめら} I た独裁者の狂袤にも以て、 

そ nc そ夢のような華や;5、さヒ•驗々しさで 

人々をいたずらに 
浮き足立たせてのだつ方。 

ゼ L * て…… 
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つし；0、人々は 


一- • … 
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島に向かう途中、船が難破し、シヨツ 
クのため過去の記憶を失ってしまう。 
持っていた招待状を見て、そこが「角 
島」であることを知る。 




■川ロミルコ (25 歳） 

文芸書籍の編集者。招待状の差出 
人「中村千織」の名に心当たりがあ 
り、島に来る前に調べてみたとい 

^ J ****** 〇 _ rmg»tem<aA, 


高校生。自分に世界の崩壊 
く力〉があるとはとても信じられな 
いと困惑するが、いやおうなく事 
件に巻き込まれていく。 
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江戸川ラン j 

自称「世紀の名探偵 J 。 果たしてその正体は？ 
不可解な事件の真 tg を、みごと解き明かすことが 
できるか？ 



























コント ローラ 

の操作方法 
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L 2 ボタン 
L 1 ボタン 
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R 2 ホタン 
R 1 ボタン 
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SELECT START 

ANALOG 


@ ボタン 
◎ボタン 
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画面の視点を固定したまま 
プレイヤーを移動。 

••画面視点の高速移動0 
プレイヤーの高速移動 
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コンフイグ画面の表示 
マップの呼び出し。 


上に育いマークがある屏は醑ける 


ができます。 















































❿ゲームスタ 
PlayStatio 

くセツトして電源を 



オープニングの後のタイトル画面で START ポタン 

を押し、 「New Game」 または 「Continue」 を方向キ 

で選んで、◎ボタンを押すとゲームが始まります。 


❿セーブ、口ード 

「Continue」 で前回終了までにセーブしたところから 
ゲームを再開することができます。 j 1: ' 


次の2ケ所で右のような画面が出て、セーブをするこ 
とができます0 


セーブポイントで◎ポタンを押す。 


暑41 


セーブポイントの上に立つ 
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角島のぐ費屋數〉に招待されたユキヤ 



ウイ子 



ルコ、ミスキの4人。屋數の当主 


中村千織からの招待状を持って、それま r まっ方く面識のなかった波らは幽各う。 
集まった4人に千織は珐(ブ S 。 「現実世界は今、〈悪夢〉の侵攻によって崩壊の危裰に 








さらされ r いま甘。これを防ぐにはあな 


波らの〈力〉とは？異形のく 
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千織が'甘べ T をを語 S 前に、事件は起 <：っ方。 




の〈力〉が 1 A ■要なの T 订 
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ゲームは、角島の海岸で目覚めた主人公ユキヤを操作して、〈悪夢の森〉を抜け、く青屋敷〉に向うと 


ユキヤを操作しながら V 



進めていきます。 


フィールドや建物内を移動し、し\ろいろな人の話を聞いたり、場所や物を調べたりすることによ 



てゲームは進行します。モンスターとの戦闘ザダンジヨンの攻略も必要になつてきます 
そして、すべての〈館〉の謎が明らかになったとき、衝撃的なエンデイングが……！ 


* 主人公の名前は冒頭で変更することができます。 1 
右のような画面で、方向キーと◎ポタンで文字を選択します 
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r 角島 j とは*? 


ノスタ^ - た！ 


いた形跡のある道が正しい？ 


九州の沖合に 
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ユキヤが流れ醫いた 


島には〈青屋敷>とぐ h 角館〉が建:^ご 







建築家中村青司が住んでいた、彼みずからの設 
計による邸宅。文字どおり「青」を全体のモチー 
フとする。2年前、不慮の火災で全焼。その後、 
難を逃れた娘の千織によって、以前そっくり I 
再建されたという。 



清屋敷》 


《十角嘩》 

く青屋敷〉の離れとして建てられた洋館。上空か 
ら見ると正十角形をしている。 














《館の機能》 

中村青司が設計した館は、人々が見る〈悪夢〉を〈力〉として取り込む機能を持つと 
いう。取り込まれたく悪夢〉は館によって増幅され、時には大きく歪められ……や 
がては〈悪夢界〉と呼ばれる異空間が形作られることになる。 



《人形館》 



《時計館》 













コマン 



コマンドを表示するにはウインドウを開きます 


《配置》 

キャラクターの並び順を変更します。 

前のキャラクターが戦闘時に前面に立つことになります。 

《道具》 

道具を使用します。 

SELECT ポタンを押すことで、ウィンドウ内のアイテムの並び順を変更 
することがでぎます。 

《合成》 

今まで成功した『悪夢の結晶』の合成糸吉果を表 7 R します。 

(結晶の合成については P 21 を参照） 

《魔法》 

魔法を使用します。 


《強さ》 

キャラクターのパラメータや装備が確認できます。 

STR …直接攻撃で敵に与えるダメージの大きさに関係します。 

DEX …戦闘時のコマンド入力の順番やクリティカルヒットやフアンブ 

ル ( P 〗 9 参照)の発生率に関係します。 

POW - •魔法攻撃の威力に関係します。 

DMG …装備|ている武器の攻撃力の合計です。 

AMR …装備している防具の防御力の合計です。 















《装備》 

キャラクターの装備を変更できます。また、画面上部で、装備を変更した 
際のパラメータの変化を確認できます。更に SELECT ボタンでバラメータ 
変化をより細かく見ることができます。それぞれの意味は以下の通りです。 
HP …ヒットポイント DEX * ••敏捷性 

NP …ナイトメアポイント POW …精神力 


装備 


STR …筋力 


DMG …打擊値 
AMR …防御値 



《メモ 

重要なヒントは自動的にメモされ、このコマンドで g 

マップ》 

マップを入手すると使えます。現在位置が赤点で表示 
の名称が表示されます。 Rl 、 R 2 ポタンで画面を切り 
図を見ることもできます。 

《デ_夕》 

冒険の途中で手に入るノー トパソコンを使って、さま 
きます。 


《 CONFIG (コンフイダ)》 

ゲーム中のさまざまな環境の設定をするときに使用 L 
START ボタンを押すと右のような画面になり、各種 



方向キーの左右を押して、ゲーム中の音声を設 
定を ON または OFF とすることができます。 
ただし、アニメ中の音声は OFF にはできません。 


方向キーの左右を押して、ウィンドウの背景を 
半透明か透明に設定することができます。 



メモ 




，パ . r h 


§むことができます 


マツプ 


I 




1度入った部屋 
違うフ□アの地 




パ.*一」 


BMW 1 * JL- 

ア—夕 



夕を参照で 
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IS 定ができます 




方向キーの左右を押して、ウインドウの背景色 
の設定が できます^^^ ■! 

mun ? 
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方向キーの左右で音置の設定をすることができ 
ます。 


ウインドウの背景 
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アイテム 


アイテムはキヤラクターの移動中、いろ 
いろなところで入手できま？_。 

以下に示すものはゲーム初期段階で現わ 
れるもので、これ以外にも数多くのアイ 
テムが存在します。 



{裔腥敷の平面面》 

〈青屋敷〉で手に入る館の平面図。コマンドから「マップ J を選択すると、現在位置が分かります 


《ノー トバソコ(ン》 

〈青屋敷〉で手に入るアイテム。ハードディスクの中には、謎を解くための情報が入っています。また、途中で 
入手するフロッピイディスクから新たな情報を引き出したり、モンスターのデータベースを作ったりすることも 
できます。 

《 HPK ウダー》 

キャラクター1人の HP を回復できます。 


《 NP カプセル》 

キャラクター1人の M P を回復できます。 


《鎮静勤 

キャラクター1人の混乱状態を回復できます。混乱状態のときには戦闘中のコマンド入力が不可能になり、滕 
手に行動をしてしまうことになります。 


《解漘薬》 

キャラクター1人の毒状態を回復できます。毒状態のときは戦闘中に HP が減少してしまいます。 


《解放繭） 

キャラクター1人の呪縛状態を回復できます。呪縛状態のときは戦闘中のコマンド入力が不可能になりますが 
終了すると回復します。 


《八ルシオン Z 》 

キャラクタ ー1 人の封印状態を回復できます。封印状態のときは魔法の使用が不可能になりますが、戦闘終了 
で回復します。 

償付け薬} 

キャラクタ ー 1人の麻瘦状態を回復できます。 







プレイヤー•キャラクターは、〈悪夢界〉にいるときと戦闊中に、武器* 
防具各1種類、アクセサリー2種類を装備することができます。 


(ショートソード） •••初めてモンスターと戦うとき、ユキヤが手にしている武器がこれです。これを装備していると、攻撃力 

が少しアップします。ユキヤしか使いこなすことができません。 

(ライトアーマー）… ユキヤが最初から身につけている防具です。ユキヤの防具の中でもっとも防御力が弱いものです。ユキヤ 

しか装備することができません。 

(スモールソ-：) •••ミルコが最初から持っている武器です。ミルコにしか使いこなすことができません。 

(マーブルの指輪)… 装臞すると防御力がアップします。ミルコにしか装備することができません。 

mm …ミズキが最初から持っている武器です、；敵モンスターの背後に隠れている敵を攻撃することができます。ミズキにしか 

使いこなすことができません。 

(くろがね)… ミズキにしか使いこなすことができない武器です。 

敵モンスターの背後に隠れている敵を攻撃することはできません。 

(□ングソート)… 赤城ソウイチが最初から持っている v 華奢なつくりの剣です。ソウイチしか使いこなすことができません。 

(リュパンの眼鏡)… これを装備していると、敵モンスターの不意打ちを受けることがありません。だれでも装備をすることができます。 

(遮光の， …敵モンスターの光による攻撃をやわらげ、ダメージを少なくします。誰でも装備することができます。 

(耐火 ( VM …敵モンスターの火による攻撃をやわらげ、ダメージを少なくします。誰でも装備することができます。 

(大地のタリスマン)… 敵モンスターの地による攻擊をやわらげ、ダメージを少なくします。誰でも装備することができます。 

(耐 M の IT …敵モンスターの風による攻撃をやわらげ、ダメージを少なくします。誰でも装備することができます。 

(インドラの牙)… これを装備したキャラクターが光の魔法を使うことができる場合、その効果を高めます。 

(再生の祈り… これを装備したキャラクターは、モンスターとの戦闘で HP が◦になっても、 3 ターン後に HP が MAX の状態 

で復活することができます。ただし、それ以前に戦闘が終了していない場合に限ります。 

(まねき ）一敵モンスターとの戦闘に勝ったとき、これを装備しているキャラクターは、通常より数多くの〈悪夢のかけ 

ら〉を手に入れることができます。ただし、取得する経験値は逆に少なくなります。 


恶夢のかけら 


敵モンスターを倒すと〈悪夢のかけら〉を手に入れることができます。アイテムを入手するときに使う、お金 
のような役割を果たすものです。その単位は fn で、それをどれだけ所有しているかは「道具」コマンドで確 
認することができます。 
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1 ) 






表示されているコマンドから、何を行なうかを方向キーと◎ボタンで選びます。 
2) 「魔法 j と「道具」はさらに開いたウインドウから選びます。 


3) 相手のモンスターを方向キーで選びます 

4) 戦闘開始。これで1ターンになります。 




5) 戦闘が終了すると、取得経験値を表示します。 


* 画面には常時キャラクターのステイタスポイントが表示されています。 


HP …ヒットポイント NP …ナイトメアポイント 


グ U ツ 


籲キャラクターの立つ位置(グリッド)は外周の6力所です。（図 1) 
ひとつのグリッドに4人 II つことができます。 


前列と後列 



籲ひとつのグリッドに2人以上のキャラクターがいるとき、1人が前列となり、残 
り全員が後列になります。誰が前列になるかは、フィールドコマンドの「配置』 
"7? 決定六れヂオ 

グリッド内に1人のキャラクターしかいない場合は、自動的に前列になります。 
前列のキャラクターは敵の直接攻撃を受けやすく、後列のキャラクターは受けにくくな 
ります。 … 















モンスターの習性 


•モンスターのグリッドは7ヶ所あります。（図 2) 
モンスターは1力所のグリッドに1匹しか立て 
ません。 

參モンスターは攻撃された方向に向きを変える習 
性があります。（図 3) 



図2 図3 


有効な戦術 


壽モンスターを側面、および背面から攻撃すると、 
より大きなダメージを与えることができます。 
「移動」コマンドを使って、モンスターの側面、背 
面に回り込むのが重要な戦術になります。（図 4) 


戦闘コマン 



•コマンド入力の順番は、キャラクター、 
番に回ってきます。. 

•戦闘コマンドの種類 


モンスターの区別なく敏捷性の高い順 


魔法… NP を消費して魔法を使う。 
jp 目…:;首目を丨吏ろ 

防御…防御し、敵からのダメージが減少する。 


攻撃…武器を使用して直接攻撃を行う。 
移動…敵に妨害されない限り、移動ができる 
逃走…逃げる(必ず成功するとは限らない)。 


參キャラクターもモンスターも AP (アクションポイント）を2もつています （=2 回コ 
マンドを実行できます)。ただし「魔法」「攻撃」「道具」は重複して選択できません。 


クリティカル、フアンブルについて 


• Critical ヒットを出すと、もう1度コマンド入力ができる場合があります （「 AP +1 J 
と表示)。反対に Fumble (与えるダメージが少ない場合）を出すと、残りコマンド入 
• 力ができずに、ターンがそこで終了してしまうことがあります （「 AP — 1 J と表示)。 











く魔法の種類〉 


魔法は戦闢時に有効な戦力にな D 
ます。 NP (ナイトメアポイント)を 
消費して魔法を使用します。 
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1) 火…攻撃 2) 風…攻撃 3) 光…攻撃 4) 水…回復、状態変化 
5) 地…攻撃、状態変化 


(操作方法》 

戦闘中コマンドから「魔法 J を選び、 
その後対象を選択します。 


〈共!！魔法〉 

2人または3人のキャラクターを 
特定の位置に配置し、より強力な 
魔法を使うシステムを「共同魔法」 
といいます。 



キャラクター別使用魔法リスト 
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敵の防御力を減らす 
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ステ_タス異常を治す 
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味方の攻擊力を上げる 
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く悪夢界〉は、〈青屋敷〉とく十角館〉 
以外の館に存在します。ここでは 
戦闊を行なったり、 r 買い物 j や 
「結晶の合成」ができます。 

くパクのクリスタル〉 

〈悪夢界〉のマップ内にあり、触れるたびに色が青、黄、赤の 
順に変化します。目印として利用することができます。 

<買い物〉 

〈パクの店〉でできます。 

道具の画面になり、「売る jr 買う j 「 下取り」の表示を選択します。 

く結晶の合成〉 

冒険の途中でいろいろな種類の「結晶」を入手することができます。 
入手した結晶は〈悪夢界〉の特定の場所において、合成をするこ 
とができます。 

合成された結晶は次の3つのものに変化します。 

■魔法2■アイテム3•異なる種類の結晶 





買い物や戦闘などで表示されるウィンドウの中のアイテムの並び順の変更ができます 

道具画面で「あ」「値 j 「攻 j r 防 j r 力 j r 装」 r 自」を select で選択して行ないます。 

r あ j …選択すると“あいうえお"順になります。 レ 

r 値 j …選択すると、値段順になります。 % 

r 攻 j • • •選択すると、攻撃力順になります。 < 

r 防 j …選択すると、防御力順になります。 
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すると、アイテムのカテゴリー順になります 


択すると、装備者順になります 
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選択すると、自分で任意にアイテムの順序を替えられます 




アイテムの並び順の変更 
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モンスター紹介 


參名前 
❿特徴 
•出現場所 


■ 人轉 

文字どおり人を喰う 
木の怪物。 

く悪夢の森〉 


H キラー モス 

毒の粉をふりまく殺 
人蛾。 

〈悪夢の森〉 



大ゴキブリ 


おぞましい 

〈水車館〉 




巨大ゴキブ1/ 


すごくおぞましい。 
く水車館〉 


悩み 

悩みながら攻撃する 
く水車館〉 


叫び 

叫びながら攻撃する。 
〈水車館〉 


バラの女 

バラの刺で攻撃する。 
〈水車館〉 


ェジプト十字架 
ビームを放つ。 
〈迷路館〉 


キクロプス 

怪力のひとつ目巨人 
〈迷路館〉 
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使用上のご注意 
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•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 
なると、德器挈の故障の原因や茸輦の I 体に悪い影響を¥える場爸がありますので麵葑におやめください。 

ひメラき にほんこくないしよう 

の表記のある日本国内仕様の 



このディスクは丨 NTSC 


1マークあるいは 


FOR SALE AND USE fN JAPAN ONLY 


‘ PlayStation ” にのみ対応しています。海外仕様の “ PlayStation ” では使用できません。 • 「 I ?説書」および 
‘ PlayStation ，， 本体の「取*扱説明書」全のために」をよくお言 I みの He しい摇南でご簦扇ください。 

のディスクを “ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル等が印刷されている面）を 
上にしてください。また、¥央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終" f 铵 
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はんたい 


J5 


“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを抻し、ディスクの回転が完全に 

t かくにん おこな かいてんち*う ふ $ず 

止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを f ® つけたり 




本体の故障の因になりますので、絶対におやめください。•ディスクはとも、 imL 萬れ、 M 聾をつけないよ 

と あ•つか などち鮝々ふ えんぴつ 4 y b u え ケ 

うに取り扱ってくださし v またシール#を貼付したり、鉛筆、ぺン等で女孛や裔を書かないでください。 ❿ ディス 
クが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、味周から外廚に向かって綠窗获に軽く6き愈ってください。 
その時、レコード用クリーナーや';#剤#は使用しないでください0 •ひび割れや変形したディスク、あるいは 

li 智剗輦で M %されたディスクは誤作邊 I の原因になりますので絶封に M 用しないでください。馨論 W 親のぁ 

ばじょ だんぼうき# ちか $どこうおんところ ほかん しっけ おおと广ろ $ 

たる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、湿気の多し、所も避けてください。•ケ 
ースやディスクの上に、重いものを置いたり意としたりすると、破そ損しけがをすることがありますので i 絲ナにおやめ 
ください0 •プレイ綾了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場^に保管してください。•お% 

あやま と あつか し士う はそんなどかん ほし士う りょうしょう 

の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損#に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承ください。 

• “ PlayStation ” 本体をスクリーン M 影:^式のテレビ（プロジェクシヨン•テレビ）には絶対接 M しないでくだ 
さい。残ィ|光量による画面焼けが生じることがあります。 ⑩ ソフトによってはメ 


ひつよう ばあい 

モリーカードが必要な場合が 


かいせつし 
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あります。「解説書」で確認してくださし 
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健康上のご注意 


^ とぎせんこう じかん やく ふん き#うけい と つか と# すいみんぶ子く とき 

⑩フレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。❿疲れている時や睡眠不呈の時は 


じかん 


や < ふん き ft 9けい と 


や あか 


がめん 


プレイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。參ごく 
まれに、強い光の泰 f 激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に k 肉のけいれんや 

ちうしつ4左 しもうじ孑う •お ひと けいけん かた じぜん かなら いし そうだん 

の喪失奪の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 

a ち笮う がめん t しょうじ4う お ばあい ちゅうし いし しんさつ う 

フレイ+の画面を見ていてこのような症状が起きた場合は、すぐに中止し医師の診察を受けてください。 
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